Nombre:
Jugador:
(Cronica:

Fisicos
Fuerza @0000 0000
Destreza
Resistencia

@0O000 0000

i Q(‘I.IFI

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

Atributos

Sociales
@0 000 0000

Carisma

@0000 O000 Manipulaciéon___ @O0000 OO00 Inteligencia

Apariencia

®0000 OO0O0

Faccion:
Generacion:
Sire:

Mentales

®0000 0000
®0000 0000
Astucia ®0000 0000

Percepcion,

By 11 1 11 g ———

Talentos
00000 0000
00000 0000
00000 0000
Consciencia, 00000 0000
Empatia_ OO000 0000
Expresion, 00000 0000
Intimidacion O0000 0000
Liderazgo 00000 0000
Pelea O0000 0000
Subterfugio 00000 0000
00000 0000

Alerta
Atletismo
Callejeo

Tecicas
Armas de Fuego__ OO000 0000
Artesania 00000 0000
Conducir 00000 0000
Etiqueta, 00000 0000
Interpretacion____ OO0O00 0000
Latrocinio O0000 0000
Pelea con Armas__ OOQ0O0O0 0000
Sigilo 00000 0000
Supervivencia, O0000 0000
T.c. Animales__ OO0O00 0000
00000 0000

Copocimientos
Academicismo___ OO000 0000
Ciencias___ 00000 0000
Finanzas 00000 0000
Informatica O0000 0000
Investigacion O0000 0000
Leyes 00000 0000
Medicina O0000 0000
Ocultismo 00000 0000
Politica O0000 0000
Tecnologia 00000 0000
00000 0000

— e O >

Disciplinas
Dominacion 00000 0000
Mytherceria 00000 0000
Obtenebracién 00000 0000
00000 0000
O0000 0000

00000 0000

Trasfondos

O0000
O0000
O0000
O0000
O0000
O0000

Virtudes

Conciencia/Convicciéon__ 00000
Autocontrol/Instinto___ 00000

Coraje ®0000

m

~—Disciplinas Combinadas —

. Senda .

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:

. Salud

4

OOOOOOOOO(O)

Porte:

~—Tuerza de Voluptad—
0000000000

OoobOoOoOoOoooon

+—Reserva de Sanpgre——
m|m]

Sangre por turno:

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado

Debilidad

E] hierro proveca dajio agravado.
Jocarlo requiere una tirada de Frenesi.

Experiencia——

Ooooood

13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 ¢ Trasfondos: 5 Vlrtudes 7 * Puntos Gratultos 15(7/5/2/1)
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Meritos y Defectos
Coste  Defecto

Tipo Coste

e OO TS

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 O000

i {uales
Nombre

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 0000

501§ i

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

<—Fxperiencia
Total:

JTASTOr) 0§ =i

Total gastado
Gastado en:

e (bR —

Arma/Ataque Dif. | Dafio

Alcance

Cadencia | Capacidad

Ocultacién

Armadura

(lase:

Valor:

Penalizacion:
Descripcion:
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Trasfondos 0xpand1d05—->
Aliados Menfor

Coptactos Recursos

Fama (Criados

Rebaio Estatus

[nfluencia Otro(

——— () §0$ (/0§ m————————————-
Equipo (portado) Equipo (poseido)

Terrenos de alimentacion Uehiculos

e _Vinculos de San \gre/\)ir)culi_»
Vinculado a Nivel culadoa Nivel

RQfUQiOS—» i
Descripcion 1




Ihqmtd

r.__ o e s s s s s s e

1\'1v1/\l\t

Historia
PF%’{U(IIO

Objetivos

o e e )10y ) ——

Edad:
Edad aparente;
E@Ic}}a clo Ud(lleI)’(O

gelo
0$
Rjaga
Namonahclad

Altura:
Pcso
Sexo:

‘—-dulal@**

Esquema de Cuadrilla } Boceto del personaje




